
A.I.:
vloek of 
zegen?



Inhoud

• Wat is AI?
• Hoe snel ging ‘t?
• Hoe doen ze ‘t?
• Bouwstenen van AI
• AI verovert ons leven
• Impact?



1.software
2.patronen

Wat is AI?  Definitie?



narrow AI
(smalle AI)

2010 - nu 

general AI
(brede AI)

2022-nu 

artificial general 
intelligence

(AGI)
Toekomst? 

Wat is AI?  Soorten?

meerdere taken binnen één 
systeem uitvoeren, vaak 
door te combineren wat 
geleerd is in uitsluitend 

tekst, beeld, of geluid – bv. 
chatGPT-5

computersystemen met 
dezelfde capaciteiten als 

een mens
• Nuances begrijpen in verhalen
• Schoonheid waarderen in kunst of 

architectuur
• Gevoelens en emoties herkennen 

en erop reageren

Zeer goed in 1 taak



Inhoud

• Wat is AI?
• Hoe snel ging ‘t?
• Hoe doen ze ‘t?
• Bouwstenen van AI
• AI verovert ons leven
• Impact?





Inhoud

• Wat is AI?
• Hoe snel ging ‘t?
• Hoe doen ze ‘t?
• Bouwstenen van AI
• AI verovert ons leven
• Impact?



Machine 
Learning





1. GESUPERVISEERD LEREN
(werken met gelabelde data)



2. ONGESUPERVISEERD LEREN
(ongecontroleerd – zelf structuur aanbrengen)



3. VERSTERKEND LEREN (reïnforced learning)
(al doende leren, door fouten te mogen maken)
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Bouwstenen

Data (sets) (ingrediënten)
Door een algoritme steeds meer voorbeelden van bvb een kat te 
laten zien wordt het steeds beter in het herkennen van een kat 
in verschillende gedaantes

Algoritme (recept)
(Een algoritme is stap-voor stap instructie voor het oplossen van 
een probleem of het uitvoeren van een taak, bijvoorbeeld een 
cake bakken)

Hardware (complexe berekeningen 
maken) (ovenschaal, oven)
Computer- chips - servers



DATA….

HEEL VEEL
DATA







DATA…

KWALITATIEVE
DATA!



Kwalitatieve data
• Nauwkeurig: correct en actueel

• Volledig: ALLE data

• Consistent: dezelfde in verschillende systemen

• Geldig: voldoen aan regels en standaarden

• Uniek: geen dubbele data

• Tijdig: up-to-date en beschikbaar



Gevaar:
BIAS















Bouwstenen

Data (sets) (ingrediënten)
Door een algoritme steeds meer voorbeelden van bvb een kat te 
laten zien wordt het steeds beter in het herkennen van een kat 
in verschillende gedaantes

Algoritme (recept)
(Een algoritme is stap-voor stap instructie voor het oplossen van 
een probleem of het uitvoeren van een taak bvb een cake 
bakken)

Hardware (complexe berekeningen 
maken) (ovenschaal, oven)
Computer- chips - servers



Klassiek 
programmeren

vs.
Neurale netwerken



Steeds dezelfde taak en 
dus te programmeren

Mensenwerk om fruit te plukken want 
patroonherkenning nodig

appel herkennen tussen de bladeren



Kan AI alles?









IMPACT?

…van AI
naar…

generatieve AI…
‘Algoritmen en modellen die in staat zijn om:
• nieuwe data te genereren die VERGELIJKBAAR zijn met,
• maar NIET IDENTIEK aan de data waarop ze getraind zijn.’

Nog een stapje verder…



…getraind op basis van
Large Language Models



Wat kan een LLM NIET?
• Een LLM ‘begrijpt’ hoe taal werkt, maar bezit 

geen kennis;
• kan niet ‘denken’;
• maakt fouten (hallucineert)
• en bevat bias en stereotypes



Wat kan een LLM WEL?
• Tekstsamenvattingen
• Taalvertaling
• Schrijfassistentie
• Vraag en antwoord
• Code schrijven en debuggen
• Persoonlijke assistentie
• Ondersteuning bij leren
• Ideeën of inspiratie geven













Hoe langer je in gesprek blijft met een taalmodel, hoe groter de kans op hallucineren!
Korte sessies zijn beter







Bouwstenen

Data (sets) (ingrediënten)
Door een algoritme steeds meer voorbeelden van bvb een kat te 
laten zien wordt het steeds beter in het herkennen van een kat 
in verschillende gedaantes

Algoritme (recept)
(Een algoritme is stap-voor stap instructie voor het oplossen van 
een probleem of het uitvoeren van een taak bvb een cake 
bakken)

Hardware (complexe berekeningen 
maken) (ovenschaal, oven)
Computer- chips - servers









Bouwstenen





Bouwstenen



Enkele 
voorbeelden



IMPACT?
Voorbeelden



U
“Maak eens een afbeelding die de evolutie op 
technologisch vlak visualiseert van de eerste zwart-wit 
tv over de eerste computers naar de nieuwe computers, 
gsm en smartphones en tablets van vandaag.”

Copilot
“Ik zal proberen een afbeelding te maken die de 
evolutie op technologisch vlak visualiseert, van de 
eerste zwart-wit tv tot de nieuwe computers, gsm’s, 
smartphones en tablets van vandaag. ”

ChatGPT





Beeldgeneratoren
(voorbeeld van VERSTERKEND LEREN, reïnforced learning)





Muziekgeneratoren
(voorbeeld van VERSTERKEND LEREN, reïnforced learning)

(https://suno.com/create)



Muziekgeneratoren
(voorbeeld van VERSTERKEND LEREN, reïnforced learning)

(https://suno.com/create)

Couplet 1
In ’t vlakke land, waar de wind zacht waait,
langs de polders en het graan, ligt Oudenburg, 
oud en stil,
op Romeinse fundamenten voortgebaan.
Een castrum ooit, een wachtersplek, vier 
poorten naar de tijd,
de geest van Arnoldus waart hier rond in 
eeuwigheid.
Refrein
Oudenburg, tussen steen en stroom, waar 
verleden in de gevels woont.
Van abdij tot fietspad langs de vaart, ’t is hier dat 
het oude nooit vergaat.
Oudenburg, jij draagt je naam met trots, met 
klokkengelui en volkse rots.
Tussen kerk en café leeft het voort — een stadje 
dat het leven nooit verstoort.

 



Muziekgeneratoren
(voorbeeld van VERSTERKEND LEREN, reïnforced learning)



Stemgeneratoren (https://elevenlabs.io)



https://app.heygen.com/Stemgeneratoren



PROMPT:
“Laat de tekening tot leven komen. Begin subtiel: 
de waskrijtlijnen krijgen diepte, de kleuren vullen 
zich langzaam in alsof ze vanzelf bewegen. Het 
draakje knippert met zijn ogen, beweegt 
onhandig zijn pootjes, nog steeds in dezelfde 
handgetekende, naïeve stijl. Vervolgens scheurt 
het papier zachtjes open en vliegt het draakje uit 
het vel. De omgeving transformeert vloeiend naar 
een magisch, handgetekend fantasielandschap: 
zwevende heuvels, pastelkleuren, zachte wolken, 
alles in dezelfde illustratieve stijl alsof een 
kinderfantasie tot leven komt. Cinematische 
beweging, zachte magie, dromerig licht, geen 
realistisch dier, geen fotorealisme — alles voelt 
levend maar getekend.”

Foto tot leven brengen – Google Gemini







Andere voorbeelden



Zero
Mouse



PAUZE
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Repetitieve taken
1. data-invoer
2. e-mails filteren en sorteren
3. chatbots
4. voorraadbeheer
5. beeld- videobewerking



Moeilijke taken met 
veel gegevens
1. Dubben van films
2. medische diagnoses
3. financiële marktanalyse
4. autonoom rijden
5. juridische documentanalyse
6. geavanceerde robotica in de 

productie-omgeving



Risicovolle taken
1. Batterijen in pmd zak of 

gasflessen in afval
2. Bomontmanteling of 

Mijnontginning
3. Olieboringen en 

raffinaderijen



Gevaarlijke taken
1. nucleair afvalbeheer
2. reinigen van giftig materiaal
3. brandbestrijding







De Morgen 23/09/2024

AI in de gezondheidszorg



Het Nieuwsblad, 22/10/2024

AI in de gezondheidszorg



AI in de gezondheidszorg



AI in de gezondheidszorg



AI in de retail



AI op je telefoon



AI op je telefoon
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Militair

Werk

Onderwijswereld

Autoindustrie

Winkelen/
shopervaring

Gezondheidszorg

CommunicatieBeveiliging

Impact



Impact
Werk



Impact
(scherm-)Tijd



Impact
(scherm-)Tijd



Impact
(digitale

Kloof)



Impact
(digitale

Kloof)



Impact
(milieu)



Impact
(milieu)



Impact
(milieu)



Impact
(onderwijs) Jonge generatie

• Leren kritisch omgaan met 
info online…

• Niet zomaar alles geloven

Oudere generatie
• moet leren om er mee te

werken
• er geen schrik van hebben, 

gewoon proberen…



Impact
(onderwijs)



Impact
(maatschappij)



Impact
(maatschappij)



Impact
(maatschappij)



Impact
(maatschappij)





Achter deze QR-code vind je 

alle linken uit de vorming.
https://bewegingacademie.net/cursus-ai

Wel thuis!
En vergeet a.u.b. niet om 

een evaluatieformulier in te vullen.
(naam lesgever: Luc Vandevelde) 


